
 *SAFE V12افزار در نرم نواری پیمراحل طراحی *

 :SAFE برای ETABSخروجی در ایجاد-1

ّای حاٍی ًتایج تحلیل طیفی را دارد. تحلیل تز خلاف ٍیزایؼ ّؾتن، قاتلیت فزاخَاًی فایل SAFEٍیزایؼ دٍاسدّن تزًاهِ 

تَاى اس آى اعتفادُ ًوَد ٍ اهکاى ّای خطی هیتحلیلطیفی تز هثٌای جوغ آثار هذّای هختلف اعتَار اعت ٍ تٌاتزایي تٌْا در 

تْتزیي راُ تزای رفغ ایي هؾکل، جاًؾیي  ّای غیز خطی هاًٌذ تحلیل حذف کؾؼ خاک ٍجَد ًذارد.اعتفادُ اس آى در تحلیل

 تاؽذ:کزدى ًیزٍّای اعتاتیکی تا ًیزٍّای هؼادل طیفی اعت. رًٍذ اًجام کار تِ صَرت سیز هی

 معادل با تحلیل طیفی: تحلیل استاتیکی

را  Shear Storyی را تاس ًوَدُ ٍ گشیٌِ Building Outputگشیٌِ  را اجزا کزدُ ٍ Display > Show Tablesدعتَر : اولگام 

را  (SPY, SPX)ّای تحلیل دیٌاهیکی کلیک کزدُ ٍ حالت Select Cases/Combosکٌین. عپظ رٍی دکوِ اًتخاب هی

 ًوائین.هی okاًتخاب کزدُ ٍ 

 آٍرین.در جؼثِ ظاّز ؽذُ تا کن کزدى تزػ طثقات هجاٍر، ًیزٍی تزاس ّز طثقِ را تذعت هیم: دوگام 

کٌین. چْار حالت تار اعتاتیکی هؼادل را اجزا هی Define > Static Load Casesقفل هذل را تاس کزدُ ٍ دعتَر م: سوگام 

(SXP,SXN,SYP,SYN) هؼادل تار تحلیل طیفی ،SPX ٍ SPYکٌین )اس کؾَی ّغتٌذ را ایجاد هیAuto Lateral Load  

 کٌین(.ّا را ٍارد هیرا اًتخاب ًوَدُ ٍ ًیزٍی هؼادل تزاس طثقِ User Loadsگشیٌِ 

 Analyze > Run Analysis                                                                   کٌین:  عاسُ هَرد ًظز را تحلیل هی م:چهارگام 

را اجزا ًوَدُ ٍ در جؼثِ  File > Export > Save Story as SAFE V12 .f2k Text Fileدعتَر  : SAFEارسال فایل به 

 دّین:هاًٌذ ؽکل سیز تٌظیوات را اًجام هیظاّز ؽذُ 

 

 

 

 

 

 

 



  :SAFE V12در  نواریتحلیل و طراحی پی *

تایغت هَارد هَرد ؽَد. هیارائِ هی SAFE V12افشار در ًزم ًَاریدر ایي قغوت هزاحل گام تِ گام تحلیل ٍ طزاحی یک پی 

 ضزیة ٍ هجاس هقاٍهت عپظؽکل سیز( ٍ  تِ ػٌَاى هثالًوَدُ ) را تؼییي هصالح هؾخصاتًیاس تزای پزٍصُ تؼییي ؽَد. اتتذا 

 .کٌینهی تؼییي را خاک ًَع تِ تَجِ تا خاک تغتز

 

 

 

 

( SAFE V12افشار فایل هزاحل طزاحی پی گغتزدُ در ًزمّای گغتزدُ )ّای ًَاری ّواًٌذ هزاحل طزاحی پیهزاحل طزاحی پی

دّن جاتجا ؽَد کِ تَضیح هیسیز  11ٍ  11تایذ تا هزاحل ؽوارُ آى  11ٍ  11تاؽذ ٍ فقط هزاحل ؽوارُ کِ قثلاً آهادُ کزدم هی

 اًتخاب کٌین: (Footing)در هزحلِ پٌجن، ًَع پی را تایذ ًَاری  پی هؾخصات هقطغ تؼزیفٍ ّوچٌیي در 

 تزعین ٌّذعِ پی: -11

را اجزا ًوَدُ ٍ در پٌجزُ ؽٌاٍر ظاّز ؽذُ هقطغ پی را اس کؾَی  Draw > Draw Rectangular Slabs/Areasاتتذا دعتَر 

Property کٌین ٍ در یک هَقؼیت دلخَاُ کلیک کزدُ ٍ تا ًگِ داؽتي دکوِ هاٍط تِ ًقطِ فزضی دیگزی رفتِ ٍ اًتخاب هی

 کٌین:دکوِ هاٍط را رّا هی

 

 دلخَاُکلیک در هَقؼیت 

 ًقطِ فزضی اًتْا

 اًتخاب هقطغ پی



ّای )راعت، چپ، تالا ٍ پاییي( آى اصلاح ؽَد تایغت هَقؼیت گزُتایذ تزای ّوِ ًَارّا تِ رٍػ تالا تزعین صَرت گیزد. حال هی

تَاى رٍی گزُ هَرد ًظز کلیک راعت ًوَد ٍ در جؼثِ ظاّز ؽذُ، تزگِ تا هَقؼیت درعت پی ایجاد ؽَد. تزای ایٌکار هی

Geometry رٍی کؾَی ر کادر رٍتِرا فؼال کزدُ ٍ دPoint Global x,y,z …  کلیک ًوَدُ ٍ در جؼثِ جذیذ تاس ؽذُ هختصات

 آى گزُ را ٍارد ًواییذ هاًٌذ ؽکل سیز:

 

 ؽَد.ّا، ػٌصز عطحی پی در ًَارّای هختلف تزعین هیپظ اس ٍارد کزدى هَقؼیت گزُ

تَاى پس اس تزسین یکی اس ًَارّا، ًَار هَرد ًظز را اًتخاب باشٌذ هیدر صَرتی کِ طَل ٍ عزض ًَارّا با ّوذیگز ّن اًذاسُ  :1نکته

 ًَارّای دیگز را ایجاد ًوَد: Edit menu > Replicateًوَد ٍ با استفادُ اس دستَر 

 



را تَاى بزای راحتی کار یک سزی عٌاصز خطی رسن ًوَد ٍ بعذ عٌاصز سطحی ًَارّای هَرب هیًَارّای هَرب بزای تزسین : 2نکته

بیي  yدر جْت  هتز 1.5بِ عزض  ًَار هَرب در شکل سیز خَایینهثلاً هی تزسین کزد ٍ در اًتْا ایي عٌاصز خطی کوکی را حذف ًوَد.

 ، عٌصز سطحی پی را تزسین کٌین:D  ٍ4ٍ ًقطِ تقاطع هحَرّای  C  ٍ3هحَرّای تقاطع ًقطِ 

 

 

 

 

 

 

 

هقذار  Plan Offset Normalرا اجزا ًوَدُ ٍ در پٌجزُ شٌاٍر جذیذ ظاّز شذُ در قسوت  Draw > Draw Beams/Linesابتذا دستَر 

(
   

 
= 0.75 m) هحَرّای ّای تقاطع رٍی گزُ. در حالت اٍل را ٍارد کٌیذC  ٍ3  ًقطِ تقاطع هحَرّای ٍD  ٍ4  .در حالت کلیک ًوائیذ

 شًَذ:کلیک ًوائیذ. عٌاصز خطی بِ شکل سیز رسن هی C  ٍ3ٍ سپس رٍی تقاطع هحَر  D  ٍ4بزعکس ابتذا رٍی گزُ تقاطع هحَر  دٍم

 

 اس حالت تزسین خارج شَیذ. Draw > Select Objectبا اجزای دستَر 

 حالت اول حالت دوم



اًتخاب کٌیذ ٍ  Propertyدر پٌجزُ ؽٌاٍر ظاّز ؽذُ هقطغ پی را اس کؾَی را اجزا کزدُ ٍ  Draw > Draw Slabs/Areasدستَر 

عپظ رٍی ًقاط اًتْایی ػٌصز عطحی تِ تزتیة در جْت ػقزتِ عاػت ٍ یا خلاف آى )فقط تزتیة هْن اعت( کلیک ًوائیذ ٍ در 

 اس حالت تزسین خارج شَیذ: Draw > Select Objectاًتْا کلیک راعت کٌیذ ٍ تا اجزای دعتَر 

 

را کِ بزای کوک کزدى بزای تزسین عٌاصز سطحی هَرب تزسین کزدُ بَدیذ را پاک کٌیذ. بایست عٌاصز خطی تزسین شذُ در پایاى هی

را اًتخاب  BEAM2را اجزا کٌیذ ٍ در جعبِ باس شذُ هقطع  Select > Select > Properties > Beam Propertiesکار دستَر بزای ایي

 را در صفحِ کلیذ فشار دّیذ: Deleteًوائیذ ٍ سپس کلیذ  OKکزدُ ٍ 

 

 

 

  

 

 

 

 



 طزاحی: ّایتزعین ًَار -11

را اًتخاب ًوَدُ  Aلایِ  Strip Layerرا اجزا ًوَدُ ٍ در جؼثِ تاس ؽذُ اس قغوت  Draw > Draw Design Stripsاتتذا دعتَر 

ٍ اًتْای ًَار تاؽذ( ٍ فاصلِ چپ ٍ راعت ًَار طزاحی )ًغثت تِ هزکش ًَار( را تزای اتتذا هی Xتزای ًَارّای طزاحی جْت  A)لایِ 

هتز را رٍی  1.1تِ ػزض  xکٌین. هثلاً در ؽکل سیز ًَار طزاحی جْت کٌین ٍ در هحل تقاطغ هحَرّا کلیک هیطزاحی ٍارد هی

کلیک ًوَدُ ٍ در  Fٍ  1کلیک ًوَدُ ٍ عپظ در هحل تقاطغ هحَر  Aٍ  1کِ اتتذا در هحل تقاطغ هحَر  دّذرا ًؾاى هی 1هحَر 

 :ًوائیناًتْا کلیک راعت هی

 

 

 

 

 

 

 

کار ًَار طزاحی ٍ ًقاط اتتذایی ٍ اًتْایی ًَار طزاحی ٍ ی پی تزعٌذ. تزای ایيًَارّای طزاحی تزعین ؽذُ تایذ اس دٍ طزف تِ لثِ

را اجزا ًوَدُ ٍ در  Edit > Align Points/Lines/Edgesػٌصز عطحی پی را تا کلیک رٍی آًْا اًتخاب ًوَدُ ٍ عپظ دعتَر 

ًوائیذ. تزای هؾاّذُ ػزض ًَار  OKرا اًتخاب ًوَدُ ٍ  Extend Line/Edge/Tendon/Strip Objectsجؼثِ ظاّز ؽذُ گشیٌِ 

فؼال  Design Strip Objectsرا در ًاحیِ  Show Widthرا اجزا ًوَدُ ٍ گشیٌِ  View > Set Display Optionsطزاحی دعتَر 

کٌین. تزای تزعین ًَارّای طزاحی در را تزعین هی Xّویي تزتیة تالا، کلیِ ًَارّای طزاحی در جْت  کٌیذ. تِ OKکزدُ ٍ 

تزای ًَارّای طزاحی جْت  Bرا اًتخاب ًوَدُ )لایِ  Bلایِ  Strip Layerهاًٌذ هزاحل تالا ػول ًوَدُ ٍ فقط در قغوت  Yجْت 

Y تاؽذ(:هی 

 

 

 

 

 



 در ٍ ًوَدُ اجزا را Draw > Draw Design Strips دستَر ابتذاعول ًوَد.  تَاى هاًٌذ بالاهی بزای تزسین ًَارّای هَرب ّننکته: 

 راست ٍ چپ فاصلِ ٍ( باشذهی Y جْت طزاحی ًَارّای بزای B لایِ) ًوَدُ اًتخاب را B لایِ Strip Layer قسوت اس شذُ باس جعبِ

 ابتذایی ًقاط سپس ٍکٌیذ  کلیک هحَرّا تقاطع هحل در ٍ کٌیذ ٍارد طزاحی ًَار اًتْای ٍ ابتذا بزای را( ًَار هزکش بِ ًسبت) طزاحی ًَار

 را Edit > Align Points/Lines/Edges دستَر سپس ٍ ًوَدُ اًتخاب آًْا رٍی کلیک با را پی سطحی عٌصز ٍ طزاحی ًَار اًتْایی ٍ

 :ًوائیذ OK ٍ ًوَدُ اًتخاب را Extend Line/Edge/Tendon/Strip Objects گشیٌِ شذُ ظاّز جعبِ در ٍ ًوَدُ اجزا

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تْیِ کٌٌذُ: کاظن تْادرًضاد


